Caroline HAMMER

Adresse postale : 3 place du général Leclerc, 92700 Colombes, FRANCE

Téléphone : +33-6-76-34-92-47
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TRADUCTRICE DEPUIS L’ANGLAIS ET L’ALLEMAND VERS LE FRANÇAIS

Expérience professionnelle
Janvier 2012-ce jour


Traductrice indépendante (Colombes, France)

-Traduction et correction de textes dans des domaines très divers
-Traduction de nombreux textes juridiques (contrats, jugements...) et financiers (articles, prospectus...)

-Nombreux projets dans le domaine des jeux vidéo, notamment Guild Wars 2, Wildstar et PUBG Mobile
-Nombreux projets dans le domaine des jeux de rôle, notamment Vampire : la Mascarade cinquième édition et certains de ses suppléments, Cyberpunk : RED, Fallout : le jeu de rôle, des suppléments pour Donjons et Dragons Cinquième Édition sous l’Open Game License (notamment dans l’univers de Critical Role), des suppléments pour Star Trek Adventures et des suppléments pour Aventures en Terre du Milieu.
-Traductions pour le jeu de cartes à collectionner Magic: The Gathering
-Utilisation et gestion de glossaires

-Travail en équipe avec d’autres traducteurs indépendants

-Gestion d’un carnet de clients

Juillet 2011-décembre 2011
Traductrice chez Nintendo (Francfort, Allemagne)

-Localisation de The Legend of Zelda: Four Swords et de Kid Icarus: Uprising
-Travail en équipe

-Utilisation de bases de données de termes

Formation

2009
Master de droit pénal et pratique du pénal

2008
Diplôme de juriste international de l’Institut supérieur d’interprétation et de traduction pour la combinaison anglais et allemand vers français

2006-2007
Année à l’université de droit de Leicester en Angleterre en tant qu’étudiante Erasmus

Informatique/autres

Maîtrise des outils de TAO (notamment Trados), maîtrise du pack Microsoft Office

Centres d’intérêt : jeux vidéo, jeux de rôle, littérature, jeu de cartes à collectionner Magic: The Gathering
À l’attention des entreprises désirant faire traduire un jeu vidéo ou un jeu de rôle

Expérience du jeu vidéo

Pratique des jeux vidéo depuis l’adolescence. Exemples de jeux pratiqués : Hades, Darkest Dungeon, Minecraft, The Binding of Isaac, Starbound, The Wolf Among Us, série des Pokémon, série des Zelda, série des Final Fantasy, série des Fire Emblem, série des Mario, série des Heroes of Might and Magic, série des Monkey Island, série des Rayman, trilogie des Prince of Persia sur console et American McGee’s Alice.

Expérience du jeu de rôle

Jeu de rôle pratiqué depuis 2006 comme joueuse et comme MJ, en anglais et en français. Univers et systèmes pratiqués :

Maîtrisés en tant que MJ : Changeling: the Lost, Exalted, Fireborn, Promethean: the Created
Longues campagnes en tant que joueuse : Ambre, Pathfinder, Shadowrun, Vampire : la Mascarade
Plusieurs parties en tant que joueuse : L’Appel de Cthulhu, Crimes, Donjons et Dragons, Dragonlance, Le Livre des Cinq Anneaux, Mage : l’Ascension, Le Trône de Fer, plusieurs jeux de rôle amateurs

Connaissance générale : toutes les gammes des Chroniques des Ténèbres, Maléfices, toutes les gammes du Monde des Ténèbres, Patient 13
